Du schlenderst entspannt deinem Ziel entgegen, die Sonne scheint hell vom blauen Himmel und
die Vogel zwitschern. Nur noch einige Meilen und du kannst dich erst einmal in eine Taverne

begeben und dort ein wenig ausruhen. Plotzlich bemerkst du, wie sich jemand von vorne nahert.
'Sinnenschiirfe’-Probe -4 gelungen

Aufmerksam betrachtest du die Person und kannst einen alten Mann erkennen, welcher dir in
einen Kapuzenmantel gehiillt entgegen kommt.

Sinnenschdrfe’-Probe -1 gelungen

8€

Als er an dir vorbeigeht kannst du leise die Worte

»Hiite dich vor dem schwarzen Turm und komme nicht vom Wege ab“, verstehen. Schnell drehst du
dich um und willst den Mann fragen was er damit meint, aber der Mann ist plotzlich

verschwunden! Etwas beunruhigt und griibelnd gehst du weiter, behdltst dabei aber immer

aufmerksam die Umgebung im Auge.

"Sinnenschdrfe’-Probe +3 gelungen

'Sinnenschdirfe’-Probe +3 gelungen

Nach etlichen Schritten, fallt dir plotzlich auf, dass ein kleiner, fast zugewachsener Pfad vom Weg
abzweigt. Entschlossen folgst du diesem Pfad und erreichst nach einiger Zeit ein kleines Tal,
welches seltsam leer und ausgestorben wirkt. In diesem Tal gibt es nur eine sparliche Vegetation
und sogar diese wirkt recht unheimlich und verkriippelt.
Als du tiefer in das Tal gehst, bemerkst du ein beklemmendes Gefiihl der Furcht und des Hasses,
welches sich wie eine Schlinge um dein Herz legt und welche sich immer weiter zusammenzieht, je

tiefer du in das Tal gehst.
Mut-Probe +3 gelungen

Du nimmst deinen ganzen Mut zusammen, ignorierst dieses beklemmende Gefiihl und dringst
immer weiter in das Tal vor. Nach einiger Zeit kannst du einen hohen Turm erkennen, hinter dem
in einiger Entfernung etliche Berge in die Hohe ragen. Interessiert gehst du niher an den Turm
heran und betrachtest ihn. Der Turm scheint aus einem schwarzen Material zu bestehen, welches
das Sonnenlicht zu verschlucken scheint und von dem eine unangenehme Kalte ausstrahlt.
Leider kannst du keinen Eingang entdecken, sondern nur einen breites Band von rotglithenden

Schriftzeichen, welche bogenférmig in einer Héhe von ca. 2 Schritt eingelassen sind.

Intelligenz-Probe +3 gelungen

Du betrachtest die Zeichen genau und du erkennst, dass es sich wohl um eine uralte Form des
Magira handeln muss. Da du nun erkannt hast um welche Sprache es sich handelt, versuchst du zu
lesen, was dort geschrieben steht. .

‘[hat FeW Magiraglyph >= 3?]‘

Es gelingt dir, wenn auch unter grofen Schwierigkeiten die Schrift zu lesen...

WER DU AUCH SEIN MAGST, OB GROfS ODER KLEIN, VERLASSE DIESEN ORT, SONST KONNTE ES
ZU DEINEM SCHADEN SEIN. SPRICH DAS WORT RICHTIG, DANN TRITT EIN. SPRICHST DU DAS
WORT ABER FALSCH, SO SOLL ES DEIN FRUHES ENDE SEIN!

Nachdem du diese Worte gelesen hast, griibelst du eine Weile und pl6tzlich kommt dir ein Einfall...

[hat FeW Magira >= 57]

Du rufst laut ein Wort, das dir gerade in den Sinn gekommen ist, aber entweder hast du den Sinn
des Textes nicht verstanden oder deine Aussprache war falsch. Jedenfalls passiert zunachst gar
nichts, aber nach kurzer Zeit fangt die Erde an zu vibrieren und aus ihrer Tiefe schélen sich drei

riesige Gestalten, welche dich umringen, dir den Fluchtweg abschneiden und dann sofort

angreifen.
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