Reisetag 7: LE (116) AU (98) ER (0) Wunden (0) EP (4813)

Entschlossen wanderst du deinem Ziel entgegen. Die Sonne versinkt schon fast hinter dem
Horizont als du pl6tzlich ein paar Stimmen horst, die auf dich zukommen... Ich noch sagen er
sollen nicht so viel von Varcha rauchen... nun er sein wieder ganz orkoch und ooga...
wenigstens er erkennen noch Orkoch von Uschka.

In Erwartung eines Kampfes ziickst du deine Waffe und wirst nicht enttduscht... Eine kleine
Gruppe von Orken néhert sich dir, in ihrer Mitte fiihren sie einen Ork, der wild an einer Kette
zerrt und briillt. Kaum haben sie dich erblickt, als auch schon zwei von ihnen mit gezogenen
Waften auf dich zu stiirmen. Der angekettete Ork und sein Bewacher bleiben jedoch
abwartend stehen und machen durch ihre Position eine Flucht aber unméglich.

Ihr schitzt eure Gegner als ebenbiirtig ein.

Kampfrunden: 17
SIEG

Vittorio Vottari: "Eterniam" " Vittorios Iseren Skjold ("Trondliks Iseren Skjold") " Viittorios
Waurfspeer (Besonderer Wurfspeer) ~ (AT: 86% | PA: 89%) Riistung: Schwerer
Drachenschuppenpanzer -6

A Details ausblenden

INI-
KR Angreifer  Verteidiger AT PA Zone SP
Phase
@ Dvitiorio @DOrk-
1 21 Vittorio. ®S20rk- 419 %4 rechter Am 11
Vottari Krieger
1 21 Der Ork erleidet 1 Wunde: rechter Arm AU-3
@ Bvittorio 8L & Ork-
s 91 Ylt'[OI‘lO . Ork P
Vottari Krieger
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zu "Eterniam" - Munition/Fernkampfwaffen verbraucht.
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Vottari Krieger o
5 16 @3 60rk- ®Avittorio 7+
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Der Ork ist zu Boden gegangen.
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@ S vittorio B2 & +7

15 22 linkes Bei 13
S Vottari Harkarim-Ork ¥ fies bei
15 22 Der Ork erleidet 1 Wunde: linkes Bein AU-2
@3 e - .
" )
15 11 Harkarim- Vittorio 46
Ork ottari
@ S vittorio B2 & +3
16 22 htes Bei 13
6 Vottari Harkarim-Ork ¥ rechies Bein
16 22 Der Ork erleidet 1 Wunde: rechtes Bein AU-3
236 - .
a3
16 9 Harkarim- Vot YlttOI'lO + +16
Ork ottari
@ SAvittorio B2 & +4
17 22 linkes Bei 13
Vottari Harkarim-Ork + fes bei
17 22 Der Ork erleidet 1 Wunde: linkes Bein AU-5

17 22 Der Ork ist aufgrund zahlreicher Wunden zu Boden gegangen.
Ork-Krieger (kampfunféhig): Flegel #~  GroBer Lederschild rl'(AT: 100% | PA: 14%)
Harkarim-Ork (kampfunfédhig): Flegel /< GroBer Lederschild ?(AT: 100% | PA: 20%)

Du streckst die beiden Orken nieder... Da l6st der Bewacher dem wie wild tobenden Ork die
Ketten, wirft ihm eine Wafte hin und zeigt auf dich. Der tobende Ork hélt kurz inne, schaut
dich mit blutunterlaufenen Augen an, greift sich die Waffe und kommt mit einem lauten
Briillen auf dich zu...

Ihr schitzt eure Gegner als ebenbiirtig ein.

Kampfrunden: 7
SIEG

Vittorio Vottari: "Eterniam" #" Vittorios Iseren Skjold ("Trondliks Iseren Skjold") " Vittorios
Warfspeer (Besonderer Wurfspeer) < (AT: 100% | PA: 100%)

A Details ausblenden

INI-
KR Angreifer Verteidiger AT PA Zone SP
Phase



@ & vVittorio @ SO Berserker- rechtes

1 23 +12 . 14
Vottari Ork 3 Bein
1 23 Der Berserker erleidet 1 Wunde: rec.h tes AU-2
Bein
@ Dvitori el e :
) 23 YlttOI’lO Berserker Py
Vottari Ork
s 23 Du hast deine Waffe gewechselt: von Vittorios Wurfspeer (Besonderer Wurfspeer)
zu "Eterniam" - Munition/Fernkampfwaffen verbraucht.
@ Qvitior ele : -
5 24 YlttOI‘lO Berserker 1 linker 13
Vottari Ork Arm
L - @vittor
5 9 Berserker Ylttorlo oP
Ork Vottari
@ Dvitori el e : ;
6 24 YlttOI’lO Berserker 265 o % 11nl.<es 12
Vottari Ork Bein
6 o @3 éBerserker- @B vittorio » +9
Ork Vottari * X%
6 9 Du hast das Niederwerfen abgewendet (Stirke-Probe -1 INLS
gelungen):
@ Dittori LT 167
7 19 YlttOI‘lO Berserker- +16 . Brust 73
Vottari Ork P
Der Berserker ist betdubt zu Boden gegangen (SP 28 >
7 19 1 KR
KO 24 =26 2 durch Wunden): bewusstlos 3
7 19 Der Berserker erleidet 2 Wunden: Brust AU-4, 8 SP
. YYe-S @®Svitorio

Berserker-Ork Vottari

Berserker-Ork (kampfunfahig): Riesenschwert = (AT: 50% | PA: 0%)

Mit gekonnten Mandvern schaffst du es den tollwiitigen Ork zu bezwingen. Im letzten
Moment erkennst du, dass nun der Bewacher mit erhobener Waffe auf dich zueilt.

Ihr schitzt eure Gegner als ebenbiirtig ein.

Kampfrunden: 9



FLUCHT

Vittorio Vottari (geflohen): "Eterniam" " Vittorios Iseren Skjold ("Trondliks Iseren Skjold")
" Vittorios Waurfspeer (Besonderer Wurfspeer) # (AT: 100% | PA: 25%) Riistung:
Schwerer Drachenschuppenpanzer -21

A Details ausblenden

INI-
KR Angreifer Verteidiger AT PA  Zone SP
Phase
.. < . @2 0rk-
1 26 Vittorio . +11 34 Brust 14
. Anfiihrer
Vottari
1 26 Der Anfiihrer erleidet 1 Wunde: Brust AU-5,3 SP
e3 @3 Ork-

2 26 Vittorio

Vottari Anfihrer

Du hast deine Waffe gewechselt: von Vittorios Wurfspeer (Besonderer Wurfspeer)

2 26 ) -
zu "Eterniam" - Munition/Fernkampfwaffen verbraucht.
'.ﬂ. @0é0rk- +14
5 27 Vittorio Anfiih +
Vottari niuhrer ol
C oY ) :
@ Dvittori
5 13 Ork- o YlttOI‘lO WP
Anfihrer otart
[ F)

@Dé0rk- +12
6 27  Vittorio An ﬁihre?r o 4 » rechtes Bein 12

Vottari
£ ) F,
@l e @B vitiorio 71 rechter Arm WS+2
6 13 Ork- Vottari 4+ 20,2 (Schwerer 13
Anflihrer oratt 2% Drachenschuppenpanzer -1)
ea @Déork- +9
7 27  Vittorio ' e R
. Anfiihrer v 4
Vottari
ale o
ed .
7 13 Ork Vittorio 44 %, . Kopf WS+2 (Schwerer )8

Anfiihrer Vottari 90, Drachenschuppenpanzer -9)



12

R

7 1 Du hast dich bei deiner Parade selbst INI-6, 10 SP

schwer verletzt:

7 13  Duerleidest 2 Wunden: Kopf INI-11, AU-3
@l e 296 %43
8 13 Ork- Vittorio +

Anfuhrer  Vottari

s 6 \‘/]f‘ @2é0rk- 16
ittori
oo Anfuhrer = *

Vottari
[/
e J 2 ‘ ‘4 linkes Bein WS+2 (Schwerer
13 Ork- Vittorio 12 Drachenschuppenpanzer -9) 28
Anfiihrer  Vottari % ppenp
9 13 Du erleidest 2 Wunden: linkes Bein AU-1

edeé
@36 0rk-
9 2 Vittorio Ork

Vottari Anfiihrer
rechter Arm WS+2
Der Anfiihrer trifft mit sei
9 2 er‘ PRUATEr FH I seiem (Schwerer INI-4, 17 SP
Passierschlag:
Drachenschuppenpanzer -1)
9 2 Du erleidest 1 Wunde: rechter Arm AU-4

9 2 Du hast dich umgedreht und bist geflohen.

Ork-Anfiihrer: Besondere Doppelstreitaxt - (AT: 80% | PA: 60%)

Dieser wutschnaubende Ork ist zu stark fiir dich. Schnell tduscht du ithn mit einem gewagten
Mandver und ergreifst die Flucht.

Vittorio Vottari:

Erfahrung: 2 EP
LE: -109

AU: -31

neue Wunden:

2x Kopf
1x rechter Arm
2x linkes Bein



https://eisentrutz.antamar.eu/held_info.php?held_id=50459




